
 

 

  

セット内容 

 ボード １枚  動物エリア４０マス 

コマの進むエリア（葉）４０マス 
  

タイル ４８枚 ― 動物タイル４０枚 

― 特別タイル ５枚 

― 白紙タイル ３枚(予備用) 
 

木の帽子コマ ４色各 1 個 

         

パズルメモ  

ひみつのジャングル  

ゲームのあらすじ  
ジャングルの１日が始まりました。動物達に少しずつ陽の光が降りそそぎます。 

きみたちは、動物タイルを１枚表に向けてボードの正しい場所に置きましょう。 
 

ちょっと待って！思うほど簡単じゃありません  
ボードはどこからでも埋めていいわけではなく、下から上に色付きの動物タイルを 

埋めていかなくてはいけません。 
 

必要な時のためにタイルの場所をよく覚えておく事が大切  
1匹の動物を完成（最後のピースを見つけて置く）させたプレイヤーは自分のコマを 

前に進めます。ゲームの最後に最も前に進んでいたプレイヤーの勝利です！ 

 

ゲームの準備  
机の真ん中にゲームボードを置きます。白タイル以外のタイル４５枚を裏向きにして 

混ぜ、ボードの下側に並べます。 

各自帽子コマを 1 つ選んでスタート地点（ボードの左上の黄色の   印）の横に置きます。 

 

では始めましょう！ 
一番年下の人から時計回りに進めます。 

自分の番の時に、これだと思うタイルを表向きにして他のプレイヤーに見えるように 

します。そのタイルがボードに置けそうなら置きます。 

 

人数：２～４人 年齢：５歳位～  

時間：約１５～２０分 

 



 

  

つまり 

・ボードの一番下の段からタイルを置いていきます。 
 
・2 段目からは、下のマスに置かれていればそのすぐ 

上のマスに置くことができます。（下の絵を参考に 

してください） 
 
・自分の番の時、表向きにしたタイルをボードに置 

く事ができたらもう１枚めくる事ができます。 

(置けなくなるまで何度でも) 
 
・表向きにしたタイルをボードに置く事ができなか 

った場合は、裏向きにしてボードの上側に置きます。 

 
 

・タイルがボードの上側と下側の両方にある 

場合は、プレイヤーはどちら側からも選ぶ 

事ができます。 
 

・上側に置かれたタイルを表向きにして、まだ 

置く事ができなかった場合は、同じ場所に裏 

向きにして置きます。 
 
・特別タイルをめくったプレイヤーは、その 

アクションを実行します。そしてそのタイ 

ルをボードの上側に裏向きにして置きます。 

たとえそのアクションが今回実行できない 

場合でもそうします。その後誰かがボード 

の上側の特別タイルをめくった場合、アク 

ションを実行したあとは別の場所に置いて 

おきます。 

 

ゲームの進め方  
最も重要なカードの置き方： 
ボードは下方から上方へ埋めなくてはなりません！ 

この絵はいつも下から上へ完成していきます。絵に合うタイルは、下のマスに
置かれていれば置く事ができます。ここでは黄色の印   がついた所に置く事 
ができます。それ以外の場所には、まだ置く事はできません！ 

スタート コマの進むエリア つまずきの枝 

つまずきの枝 

つまずきの枝 

置けなかったタイル

はボードの上側に裏
向きにしておきます。 



 

  

動物の完成 
・１匹の動物を完成させる最後のタイルを置いたら、自分のコマをその動物のタイルの枚数 

(1～４枚)と同じ数だけ進めます。（赤ちゃんは数に入れず、その動物の親のタイルで数えます） 
 

・自分の番が終わったら次のプレイヤーの番になります。 

 
コマの移動 
・自分のコマがすでに誰かいるマスに止まったら、そこにいるコマの上に乗る事 

ができます。下のコマが進む時に上にコマを乗せたまま一緒に進みます。 
 

・ボードにはコマの進むエリアに３か所の「つまずきの枝」があります。 

そこを通り過ぎる時は上に乗せたコマを降ろして自分だけ進みます。 

降ろされたコマは上に乗っていた時と同じ状態のまま「つまずきの枝」 

の手前のマスに置かれます。 
 

 

 ストップ： 

このタイルは２枚あります。残念ながらこのタイルをめくってしまうとあなたの番

は終わりです。タイルはボードの上側に裏向きにして置き次の人の番になります。 

ラッキーフラワー： 

このタイルをめくったプレイヤーは、もう１枚めくることができます。 

タイルをボードの上側に裏向きにして置き、他のタイルをめくってみましょう。 

おっとっと： 

このタイルをめくったプレイヤーは、残念ながら１マス戻らなくてはいけません。 

上に乗っているコマも一緒に戻ります。 

ホップ： 

このタイルをめくったプレイヤーのコマが最後尾で 1 人の場合、すぐ前にいる 

プレイヤーの上までジャンプします。 

 

小さい人向けのアレンジルール 

ゲームの時間を短くより簡単にするために例えばこのような事ができます。 

・左の列と下の段に予めタイルを置いておく。 

・ゲームの前に全ての動物タイルを 1 枚ずつ置いておく。 

・全ての、またはいくつかの特別タイルをゲームから除外しておく。 

 

大きい人向けのアレンジルール 

〝ホップ〟タイルをめくったプレイヤーは、先頭にいる時以外どこに 

いても「すぐ前にいる」プレイヤーの上までジャンプできます。 

白紙タイルは、自分達だけの特別タイルとして使うことができます。 

 

特別タイル 

 

大事な事  
ボードの下側にある特別タイルはアクションを実行したあと、上側の好きな場所に裏向きにして置き 

ます。再度、上側の特別タイルをめくってアクションを実行したあとは、別の場所に置いておきます。 

 



  

※この説明書はルールを理解しやすい 

よう原文を元に補足し訳しています。 Drei Hasen 社：ドイツ  輸入元：   株式会社エルフ 

ゲームの終わりと勝者 
ジャングルがキラキラと陽の光に照らされ、全ての動物タイルがボードに置かれたら

ゲーム終了です。その時にコマが一番進んでいたプレイヤーの勝利です。 

同じマスに２人以上いたらその全員が勝者です。 

 

 
どんな動物がいるの？ 
ここの動物達は同じ大陸ではありませんが、熱帯雨林

のジャングルを住みかとしています。（ ）の数字は動

物パズルのピース数（＝コマの進む数）です。 

 

 

 

 

オオコウモリ（1） 

夜行性のコウモリ 

モルフォ（1） 

巨大なちょう 

コンゴウインコ（3） 

カラフルなインコ 

オオハシ（2） 

キツツキの仲間 

キツネザル（3） 

夜に餌を探しに行く

鼻が濡れたサル 

ナマケモノ（3） 

暑さに強い怠け者 

ジャガー（3） 

木登りと泳ぎが得

意なネコ科動物 

オランウータン（4） 

木の上で生活するサル 
オオアナコンダ（3） 

水辺に住む巨大ヘビ 

ライオン 

タマリン（1） 

ライオンのたてがみ

を持つ小さいサル 

タランチュラ（1） 

大きなクモ 

ヤドクガエル（1） 

人目を惹く色をし

た毒を持つカエル 

ドロガメ（2） 

甲羅に体全部が 

隠れるカメ 

ジャクソンカメレオン（2） 

全長 35cm にもなる 

カメレオン 

マレーバク（3） 

サイやウマに近い動物 

ゴリラ（4） 

地上で暮らすサル 

ピラニア（1） 

鋭い歯で噛みつく魚 

グリーンイグアナ（2） 

大きなウロコの爬虫類 

ひみつのジャングルを楽しんでね！ 


